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Skybasert samhandling i Virtual Reality



OU'X3IA"MMM

isering
, salg

-
— Q
O 7/
=S5
0 6

=

V

Funkﬁone”

ALITVIY TVNLAIA pER]) ® o o o



VREX

VIRTUAL REALITY

Vrex er et funksjonelt verktgy disse fasene av prosjektet

Konsept Detaljprosjektering

Konstruksjon

Evaluering

Fabrikkering

www.vrex.no



UTFORDRINGER

¢ Stor del av budsjett gar med til feilkorreksjon

s* Avklaringer mellom fagdisipliner gjgres for sjelden

¢ Beslutninger tar lang tid, og tas pa tynt grunnlag

*** Opp mot 60% av karbonavtrykket for radgivende
firmaer er reise

** 65% av ansatte rapporterer a mislike prosjektpendling

“** Opp mot 80% av tegninger pa byggeplass er utdatert
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VREX

VIRTUAL REALITY

Del tilgangskoden med andre for a samle flere brukere til samhandling

JOIN VR ADMIN

JOIN NOW
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www.vrex.no



OU'X3IA"MMM

VREXK

j 48%

LOADING CONTENT

ALITVIY TVNLAIA pER]) ® o o o



a service by VIKEL"

R e —————— - —

-
-
-

- .
.

(2

DELTA | VR ELLER PA SKJERM
FRA HVOR SOM HELST | VERDEN
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Data fra 7 VR prosjekter, over 12 mnder

VIRTUAL REALITY

7 050 feil i BIMen funneti VR 2 350 VR-mgter gjennomfert

84600 kommentarer og lgsninger dokumentert

1 050 av feilene kunne bare oppdagesi VR 8°225 timer spart reisetid
Gjennomsnittsbesparelse per feil 55°000 kr 9°400°000 kroner spart i reisekostnad
Stgrste feil: 27000000 kr

Totalt 57°750°000 spart i feil funnet i Vrex

Investeringskostnad per prosjekt
17 000 /mnd, inkludert hardware og software



VREX

VIRTUAL REALITY

Eksempel
Reduserte reiseutslipp som fglge av virtuelle i stedet for fysiske mater

Maloppnaelse i prosent

Q3-19 Q4-19 Q1-20 Q2-20 Q3-20 Q4-20

www.vrex.no






Fa romfplelse, og prgve innsyn til arbeidssted
} | T A il s | -E R
i e
1n i . L

-
|

N




Ha diskusjon i miniatyr for logistikk og layout — Eksempel fra Fornebubanen
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VIRTUAL REALITY

Hva skal tile
dpne standarder og digitale prosesser

Muliggjer kobling mellom sakshandteringsystemer, fillagring,
VR, m.m.



OPPSUMMERING - BRUKSOMRADER MED DOKUMENTERT VERDI

TEKNISK INSPEKSJON DIGITAL BEFARING BYGGEPLASS

Finn feil tidlig, far de gar ut La prosjekteier eller sluttbruker Koble radgivende konfor med
o0& byggeplass ta smidige, kritiske beslutninger byggeplass a diskutere
i 11il 1 starrelse i full kontekst for utfordringer og endringer | BIM

A redusere risiko
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BRUK AV VR GIR

v Bedre forstaelse

v’ Enklere koordinering

v’ Redusert reiser

v’ Sparer tid, penger og miljpet

v’ Feerre feil



“Vrex setter en ny "Hvem har ikke hatt kaotiske Skype-

standard for samarbeid mgter?
| bransjen”

Med Vrex kan vi samhandle med
hverandre OG dataene. Vi kan ta
s .
Mauro Sabiu, BIM Manager telefonen ey <k H.EI, mat meg |
ZAHAHADID ARCHITECTS modellen om 5 minutter”

Angie Mendez
BIM Manager i A-LAB

Prosjektleder - Fornebubanen Oslo

"Vi ser store besparelser ved bruk av VR"

"Selv de mest negative til data klarer a
navigere i Vrex"

StigJohansen
Utviklingssjef BIM og Digtalisering, CONSTO AS

Multiconsult SIEMENS COnNsTOo Schiumbergen 2 _L\S Zaha Hadid Architects







Takk for meg
rune@yvixel.no




